CSTIC Piaui

Camara Setorial de Tecnologia da Informagao e Comunicagdo do Piaui

DIAGNOSTICO DO SETOR DE TECNOLOGIA DA
INFORMAGAO E COMUNICAGAO E PRIORIDADES
DEFINIDAS PARA PLANO DE AGAO NO ESTADO DO PIAUI

Através de um estudo feito pela CSTIC em um levantamento realizado em dados e
informagdes de algo em torno de 120 empresas de TIC (Tecnologia da Informagéao e
Comunicagdo), inclusos também os institutos, laboratdrios e associagdes que representam o
setor e estdao instaladas no Piaui, chegou-se a conclus@o de alguns numeros que
movimentam a economia e impacto em relagdo a sociedade em geral.

Observa-se através desse diagndstico a amplitude do que o setor ja representa e 0 impacto
social e econdmico que é capaz de gerar se melhor incentivada e fomentada em suas agoes
necessarias. Esses numeros reforcam a necessidade do que € apresentado no projeto da
CSTIC, com a instalagao de Polos de Tecnologia em cidades estratégias do nosso Estado.

H& a necessidade também de um maior e complementar estudo/diagnostico do setor
com a participagdo da Fundagdo Cepro e a da ATI para um mapeamento completo dos
locais onde o acesso a Internet ja é plenamente funcional, onde esse acesso estara disponivel
futuramente e quais agdes ja existem em torno disso. Assim podemos ter também uma ideia
melhor de onde as agdes poderdo ter maior impacto futuramente.



PARTICIPAGAO DAS EMPRESAS DE TIC NO PIB

Através das estatisticas apresentadas em Ultima divulgagéo do PIB Estadual conseguimos
identificar a participagdo de atividades de Pesquisa em Ciéncia e Tecnolgia e Servigos de
Tecnologia e Comunicagdo, que sdo as 4reas que contemplam as empresas e agoes
realizadas e impactadas pelas empresas e institutos que fazem parte deste grupo.

Abaixo apresentamos esses numeros (de acordo com informagdes da Fundagéo Cepro):

Quanto aos Servigos, responsavel por 81,26% do Valor Adicionado em 2013, o setor cresceu
a uma taxa de 4,0%. O bom desempenho fez crescer sua participagdo na economia do
Estado em 4,4 pontos percentuais, com destaques para as atividades: Administragdo Publica
(Administragdo, educagédo, saude, pesquisa e desenvolvimento publicos, defesa e seguridade
social) 34,41%; Comércio 18,49%; Atividades Imobiliarias  7,74%; Atividades
Profissionais Cientificas e Tecnoldgicas 4,90%; e Alojamento e Alimentagao 3,40%.

A atividade Comércio, parte importante do setor de servigos, ganhou participagdo na
Economia em 2013 evoluindo de 17,54% para 18,49%. Também a atividade Administragao
Publica, que possui grande peso na Economia do Estado, aumentou sua participagdo, em
2012 representava 31,92% e em 2013 passa a ser 34,41%.

Quanto ao crescimento das atividades do setor Servigos, 0s mais expressivos foram:
Servigos de Informagdo e Comunicagao (23,56%), Atividades profissionais,
cientificas e técnicas (9,37%); Atividades Financeiras (8,70%); Comeércio (6,38%) e
Transportes (5,08%).

Fonte: Fundagao Cepro (http://www.cepro.pi.gov.br/)



DIAGNOSTICO DAS EMPRESAS DE TIC DO PIAUI

O INSTITUTO DELTA representa as empresas de TIC na cidade de Teresina, e atraves de
um projeto desenvolvido pelo Sebrae no acompanhamento de startups e pequenas e medias
empresas do Setor, existe um diagnostico que ¢ apresentado anualmente apresentando
ntmeros e o crescimento em torno dessas agoes.

PORTE DAS EMPRESAS QUE FAZEM PARTE DA CSTIC EM TODO O PIAUI

@ - Microempreendedor Individual - El
{até RS 60.000,00)

@ - Microempresa - ME - (até RS
360.000,00)

@ - Empresa de Pequeno Porte - EPP
(de RS 360.000,01 até RS
3.600.000,00)

@ - Empresa de Grande Porte (acima
de R$ 3.600.000.00)

@ - Prefere ndo informar / Nao sabe

SEGMENTOS DE ATUAGAO DAS EMPRESAS

1. Consultoria, projetos e acesso a mercado de produtos no Setor de TI;

2. Desenvolvimento de sistemas sob demanda;

3. Gestdo de Planos de Salde, Gestdo de Cooperativas Médicas, Regulagéo de
Procedimentos;

4. Gestao de Negocios em TI;

5. Desenvolvimento de aplicagbes Web e Mobile;

6. Marketing Digital;

7. Consultoria em Negdécios Digitais;

8. Softwares para o setor de Educagéo;

9. Provedores de Acesso a Internet;

10. Aluguel de equipamentos de Tecnologia;

11. Pesquisa e Desenvolvimento em TIC;

12. Automagao;

13. Desenvolvimento de Games;

14. Empresas e entidades sem fins lucrativos com realizagdo de capacitag@o e cursos no
setor de TI;

15. Licenciamento de Software para Gestdo Publica;

16. Atividades de apoio a gestao de saude;

17. Servigo de Implantagéo de Plataforma para Educagéo a Distancia Criag@o e Cursos
On-line (EAD);



18. Fomento a pesquisa e inovagao;

19. Ensino Superior em Tecnologia da Informagéo;

20. Venda de equipamentos e assisténcia técnica em Informatica;

21. Projeto e instalagdo de redes de computadores;

22. Venda e instalagéo de equipamentos de telefonia analdgica, digital e IP;

23. Software para gestéo de fastfood/restaurantes;

24. Sistemas de regularizagdo fundiaria, cartérios, saude, gestdo publica, rastreamento,
hotéis, identidade visual, comércio, dentre outros;

25. Consultoria em BPM;

26. Solugbes de integragdo de tecnologia, datacenter, comunicagéo unificada,
videomonitoramento |IP, cabeamento estruturado e controle de acesso biométrico;

O SEBRAE tem sido um forte parceiro no acompanhamento de algumas empresas que
fazem parte deste ecossistema em TERESINA. Apresentamos abaixo o faturamento anual
através um diagnostico do acompanhamento de 20 EMPRESAS que estéo instaladas em
Teresina:

Ano 2012 - (R$349.334,40)
Ano 2013 - (R$575.873,86) aumento de 64,85%
Ano 2014 - (R$811.407,47) aumento de 132,27%

Através da parceria com o Sebrae, com a instalagdo de polos e suas atividades relacionadas
(incubagao, aceleragéo, mercado) devem seguir o mesmo modelo, de maneira a seguir esse
crescimento que ja vem acontecendo s6 que expandindo para outras cidades estratégicas,
consequentemente apresentando um resultado mais significativo em torno da economia do
Estado como um todo.

DADOS IMPORTANTES

e Mais de 1300 CNPJs mapeados no Piaui relativos a atividades de tecnologia;

e Empresa piauiense Infoway ganhou o 1° prémio na categoria gestéo da inovagdo na
classificagdo MPE;

e Startup piauiense ganhou o 1° lugar do desafio de robotica da Campus Party que € o
maior evento de internet do Brasil competindo contra equipes de todo o Brasil e do
mundo;

e Trés Startups piauienses foram selecionadas para participar da competigdo nacional
do Sebrae na Campus Party: Lander App, AjudaEu e Questionizer. Duas conseguiram
chegar as semi finais da competi¢éo;

e Seis (06) Startups Piauienses (99counters, Progas, THEFarma, Admei, Lander e
StarBus) foram selecionadas para participar do programa de aceleragdo do MDIC
Inovativa Brasil devido ao grande potencial das ferramentas.



TERESINA DIGITAL / INTERAJE
Institutos responsaveis por capacitar jovens em areas da Tecnologia da
Informagéao

O Interaje ja tem 30 edigdes com média de participantes de 150 pessoas, tendo recebido para
compartilhar conhecimento os mais importantes empreendedores locais e 7 empreendedores
nacionais.

O Teresina Digital comegou em 2014 com duas turmas de 30 pessoas. Em 2015 foram 9
turmas de 20 pessoas. Em 2016 s&o ao todo 24 cursos sendo dividido em Desenvolvimento
web e Desenvolvimento de Jogos com média de 20 alunos por turma .

Os alunos atingidos hoje pelo projeto s@o pessoas que ja tem algum conhecimento na area de
Tecnologia da Informag&o, os cursos tem pré-requisitos, o que definimos como nivel 2, onde
segue para o nivel 3 com empresas formadas para sua finalizagdo e publicagdo. E
fundamental para 2017 a implantagéo de cursos bésicos para qualquer estudante municipal e
estadual com turmas de 60 alunos, onde os 15 a 20 melhores seguem para o NIVEL 2.

Projeto tem o apoio da Prefeitura de Teresina, através da Semest, no entanto ha a viabilidade
para ampliar o projeto para um maior nimero de pessoas e uma possivel instalagéo em polos
em outras cidades, adotando o mesmo modelo que esta dando certo em Teresina, para todas
as cidades do estado do Piaui.

Os maiores cases:

O Hackathon de 2015 na ViradaGeek com o tema Solugdes para a cidade onde foram
apresentados 8 ideias e 6 provenientes do curso Teresina Digital em destaque temos o
aplicativo 86mototaxi e um aplicativo para doagéo de sangue que ja foi apresentado para a
diretoria do Hemopi e para a Secretaria de Saude do Piaui, aguardando resultados para
prosseguimento.

O destino dos alunos capacitados pelo Teresina Digital:

Alguns alunos antes mesmo de terminar o curso ja conseguiram emprego em empresas de
TIC que fazem parte da CSTIC, outros participam de selegdo em empresas de outros
segmentos, e outros empreendem com as ideias apresentadas para final do curso. Nos
cursos ligados a games os mesmos tem criado estudios para produzir e desenvolver seus
proprios jogos.



Numero de pessoas impactadas direta ou indiretamente com as agdes do Teresina
Digital:

Até hoje ja foram impactados em torno de 2.500 jovens, com uma projegao para 2017 bem
maior, diante da necessidade de uma ampliagao nos recursos destinados ao projeto, de forma
que as empresas do setor de TIC poderdo ter um melhor aproveitamento por parte da
capacitagéo desses alunos, assim como dai surgirem diversos empreendedores no segmento.

Indiretamente o impacto € bem maior, ja que dos cursos e produtos criados dentro do projeto,
muitas pessoas ja utilizaram e se beneficiaram dos seus resultados, como ja foi veiculado em
diversas reportagens em nivel local e nacional acerca do que é realizado la.



LABIRAS
Laboratério de Robética, Automagao e Sistemas Inteligentes
IFPI (Instituto Federal de Educagao Ciéncia e Tecnologia do Piaui)

No laboratorio que funciona ligado ao IFPI mais de 100 pessoas (entre alunos e professores)
ja atuaram como colaborador ou participante das atividades e projetos. Estima-se que mais de
5.000 pessoas ja foram impactadas com as agdes realizadas la e em eventos organizados
pelo laboratdrio.

Os maiores cases:

Reali Vi :
- Tratamento de Fobias (inclusive com repercussao nacional no programa da TV Globo,
da Fatima Bernardes);
- Tratamento de Estrabismo evitando o uso de cirurgia evasiva;

Robdtica:

- Co-organizagao da Olimpiada Brasileira de Robdtica modalidade pratica
Regional em 2014 e 2015;

- Organizagao da Olimpiada Brasileira de Robotica modalidade tedrica desde
2013

- Projeto Robdtica Formando Cidadaos desde 2015 resultando em bons
nuimeros onde dos 12 alunos elegiveis para irem para a etapa nacional da
OBR, 9 eram alunos deste projeto e que o grande vencedor foi aluno deste
projeto que contempla alunos de algumas escolas do Estado do Piaui, do IFPI
de Teresina, do IFMA de Timon e grupos de escoteiros com aulas semanais
direcionadas para escolas publicas;

- Organizagdo de eventos internacionais como: Arduino/Genuino Day desde
2013 e NASA Space Apps 2016;

Tecnologi istivas:

- Desenvolvimento de Luva Ultrassonica para deficientes visuais onde alcangou
a grande midia local e nacional em 2012 e 2013

- Desenvolvimento de Bengala Eletronica de baixo custo que também alcangou
a grande midia e participou de competigdes da UNICEF e Google de 2013 a
2015;

- Desenvolvimento de mao e brago com biofeedback para criangas e jovens com
deficiéncia fisica;

- A corregao de dificuldade visual inrente ao projeto ja citado do Estrabismo;

Desenvolvimento de Games:
- Organizagao do evento Internacional Global Game Jam desde 2013;
- Desenvolvimento do jogo Crown Brawl que foi aprovado em edital de fomento
do IFPI e esse ano o Piaui sera representado pela primeira vez no Brasil



Game Show (o maior evento na area de games e na parte empresarial do
setor) pelo jogo citado;

- Parceria direta com Unreal Engine onde organizamos mensalmente Meetups e
minicursos de desenvolvimento de jogos e atividades correlatas como
simuladores e desenvolvimento em areas medicas;

Alguns resultados conquistados:
Aprovados 2 projetos no Social Good Brasil 2016 que s&o:

- Projeto Robotica Formando Cidad&os;
Projeto com grande abrangéncia comegando a alcangar outas cidades do
Piaui e novas parcerias;

- Desenvolvimento de Cadeira de Rodas e manutengdo de baixo custo para
Sociedade;
Termo de cooperagdgo com o CEIR ja articulado em vias de assinar nos
préximos dias;

Premiagao no SAE Brasil 2014:
Plataforma de interagdo virtual e automatizada com hardware para as
competicdes do SAE Aero, premio esse de nivel internacional divulgado nos
portais do SAE Global;

Mostra Nacional de Robética:
Premio de melhores trabalhos 2012, 2013, 2014 nao teve prémio no evento e
2015, onde os alunos ganham bolsas de Iniciagdo Cientifica diretamente do
Governo Federal;

Numero de pessoas impactadas direta ou indiretamente com as agdes do Labiras:

Diretamente via cursos, mais de 500 pessoas dentre o que séo feitos no Robdtica Formando
Cidadaos e os cursos em eventos. E, diretamente via organizagao de eventos estima-se que
mais de 5.000 pessoas ja tenham sido impactadas.



LAGOAS DIGITAIS
Capacitagao e cursos, atividades de incubagdo e aceleragio de startups

O Lagoas Digitais € uma instituigdo civil sem fins lucrativos criada em 2014 a partir da parceria
entre a Universidade Estadual do Piaui (UESPI) e a Prefeitura Municipal de Teresina (PMT),
com o intuito de fomentar o desenvolvimento de base tecnologica local da grande regido do
Lagoas do Norte, que € compreendida por 13 bairros e possui cerca de 50 mil jovens em
situag@o de risco social.

O Lagoas Digitais possui um nucleo gestor composto por representantes da iniciativa privada
(e.g., CUIA, iDELTA), iniciativa publica (e.g., Secretaria de Planejamento de Teresina,
Fundag&o Wall Ferraz), da academia (e.g., UESPI, IFPI) e da propria comunidade (e.g., RSS,
Comité Lagoas do Norte), funcionando como um “HUB" de integragdo de esforgos dos 4
(quatro) setores em prol do desenvolvimento local da regido através de agdes de fomento a
inovagdo e capacitagédo continuada.

O Lagoas Digitais possui, portanto, 3 (trés) eixos de agdes: 1- Fomento & inovagdo, através
da Incubadora e Aceleradora Publica “CUIA de Startups”; 2- Formento & capacitagdo
continuada, através do programa “CRISPIM Inovador”, que propicia a capacitagao de jovens,
criangas e da propria comunidade; 3- Gerir indicadores de desenvolvimento local e executar
acOes de atragao e fixagdo de empresas na regido, através da articulagéo entre as esferas
publicas e privadas em prol de subsidiar e propiciar criar um ecossistema local favoravel para
a fixagdo de negdcios digitais na regido.

Principais resultados até o presente:

e Mais de 430 jovens e adolescentes capacitados e impactados através dos cursos e
eventos realizados;

e Mais de 10 startups em fase de incubagido e aceleragdo com acompanhamento
através dos mentores capacitados nos programas;

e Criagdo do projeto modelo de formalizagdo do arranjo produtivo de tecnologia e
Inovagé@o do Estado, por meio da formalizagdo de uma Organizagéo Social Estadual
(Projeto entregue as entidades e em processo de criagio/formalizagao:;



POLO DE TECNOLOGIA DE PARNAIBA - DELTA TICS
Empresas de TIC com diversos produtos disponiveis no mercado

O Polo de Desenvolvimento Tecnologico Administrado pelo Instituto de Tecnologia, Inovagéo e
Ciéncias do Delta - Delta TIC's. Uma ag&o conjunta desde 2013, mas estruturada fisicamente
em 2015, por empresarios da Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo do municipio de
Parnaiba, estado do Piaui, somada a instituiges do poder publico e da academia, criando
assim uma estrutura diversificada, acolhedora e ambiéncia propicia para o desenvolvimento
de solugdes inteligentes e inovadoras com foco na solugao, hoje possui 8 empresas, Caju,
Colins, Codwork, Fox, Gerabyte, Levsoft, TDA e Consultélogo como membros e 5 Startups
sendo encubadas Pelo instituto.

As empresas dividem o mesmo espago e realizam parcerias no desenvolvimento de
aplicagbes e produtos que sao disponibilizados ao mercado através de uma parceria
comercial com a Consultdlogo, que dispée de consultores em todo o mercado nacional
apresentando as solugdes desenvolvidas pelas empresas dentro do Polo.

Ha também a possibilidade de parcerias com startups que através de eventos realizados
dentro do polo apresentam suas solugdes para as empresas que estio instaladas no Polo e
demais investidores que desejam fazer parte do ecossistema.

O ambiente & bastante propicio para o surgimento de negocios e produtos inovadores e
portanto o modelo deve ser ampliado com uma maior participagdo da Academia, e também
com a instalagéo de Incubadoras e Aceleradoras, como € o modelo apresentado dentro do
projeto da CSTIC.

Participag@o na economia local de Parnaiba e nimero de pessoas impactadas

Hoje o polo de desenvolvimento gera algo em torno de R$ 4 milhdes anuais de receita
bruta em suas empresas, gerando cerca de 100 empregos diretos, tornando-se uma
referéncia ndo sd municipal mas atingindo também outros estados haja visto a constantes
visitas de instituicdes de ensino e empresarios do Ceard e Maranhao que recebemos, sendo
algo incalculavel o impacto que o Polo de desenvolvimento tecnoldgico tem com a Sociedade,
tento em vista o grande trabalho académico e social que é desenvolvido em suas instalagdes,
ja que o Polo hoje mantem lagos estreitos com a Academia, setor publico e Privado.



INSTITUTO MULTICOM
Ente representante de um possivel polo de Tecnologia em Picos

O Instituto MULTICOM de Tecnologia Gerencial € uma instituigdo privada sem fins lucrativos,
atuante no em ambito nacional nas areas de Pesquisa, Ensino, Desenvolvimento e Inovagao
desde 2009.

Existe uma proposta por parte deste Instituto que seja instalado na cidade de Picos um Polo
de Tecnologia contemplando principalmente as atividades de Pesquisa e Academia,
complementando demais atividades dos polos de outras cidades, tais como Teresina e Picos.

Os maiores cases:

Como realizagdes, o Instituto MULTICOM tem em seu portfdlio agdes como cursos de
capacitagéo empresarial, cursos de desenvolvimento de tecnologias &geis, capacitagdo em
tecnologias embarcadas (Arduino e RFID), desenvolvimento de tecnologia movel, plataformas
de Educagdo Empreendedora, Aceleragdo de Ideias, Mentoria a Startups e Exceléncia em
aspectos gestores (Marketing, Logistica e Modelagem de Negdcios) em Engenharia de
Software.

Alguns resultados conquistados:

Entre os anos de 2011 a 2013, desenvolveu sob fomento da FINEP projetos nas &reas de
automagdo comercial e de rastreabilidade de culturas de agronegécios gerenciados pela
agricultura familiar, no montante de R$ 380.000 (trezentos e oitenta mil reais).

Por meio de seus cientistas, foram desenvolvidos tecnologias que receberam trés prémios
nacionais.

Com a Metodologia C.H.0.Q.U.E.: Tratamento para o Surto Empreendedor (disponivel em
www.chogueonline.com.br), o Instituto MULTICOM recebeu o Prémio Educagéo
Empreendedora Brasil 2010 e com a tecnologia GestorBOX (www.redegbox.com.br) recebeu
os prémios de Melhor Técnica de Ensino de Empreendedorismo do Brasil (Iniciativa
Endeavor/Sebrae) e o Prémio “Tecnologias que Transformam’, da Fundagao
Telefonica/VIVO, categoria Educagéo.

Atualmente, aplica suas metodologias na aceleragio de startups.
Configura-se, portanto, como a primeira aceleradora de ideias e empresas de
base tecnolégica do Piaui.



PRIORIDADES DEFINIDAS PARA PLANO DE AGAO
NO ESTADO DO PIAUI NO SETOR DE TIC

. Apoio do Governo no sentido de aprovagdo da LEI DA INOVAGAO, que sera de
bastante importancia para que as agdes do projeto da CSTIC (Camara Setorial de
TIC do Piaui) tenham éxito em suas realizagdes;

. Apoio do Governo na execugdo e liberagdo de recursos para Projeto “Fomento a
Inovagdo e Competitividade no Estado do Piaui”, desenvolvido pela FAPEP| em
parceria e participagdo conjunta de todos os entes que compdem o segmento de TIC
no Piaui;

. A CSTIC (Camara Setorial de TIC do Piaui) devera ser consultada pelas secretarias
de Governo no ambito da contratagdo de software e mao-de-obra especifica para
Tecnologia da Informagao, de maneira que as empresas instaladas no Piaui tenham
prioridade na contratagdo, antes de buscarem solugdes no mercado externo;

. Apoio do Governo na manutengéo e instalagdo fisica dos trés polos de tecnologia,
sendo um para Teresina, um para Picos e no que ja existe atualmente em Parnaiba,
onde em cada um dos polos havera uma contrapartida de empresas que fazem parte
dos mesmos, e através de orgamentos previamente levantados ha uma necessidade
ainda de R$ 2.520.000,00 (dois milhdes, quinhentos e vinte mil reais) para cada
ano de atividade a serem distribuidos aos Polos, através de um Fundo administrado
via O.S. com representatividade de todos os entes envolvidos no ecossistema.



